
スコアリングマニュアルｖ4 正誤表 令和2年年5月2日

No. 頁 項・節
1 108 事例22-3 Ｑ Ｑ

2 巻末 記帳要領 ※検算を行う ※検算を行う

後攻 打席数＝打数＋犠牲打＋四球＋故意四球＋死球＋打撃(一塁への出
塁)妨害

打席数＝打数＋犠牲打＋四球＋故意四球＋死球＋打撃(一塁への走
塁)妨害

訂正前 訂正後

一死一塁。2番打者の打順で3番打者が打席に入り三塁ゴロを打っ
た。

無死一塁。2番打者の打順で3番打者が打席に入り三塁ゴロを打っ
た。


